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 چکيده 

- یاددهی ندیو مؤثر در فرآ  نینو کردیرو کیبه عنوان  یگرتیاز روا یریگبا بهره  یآموزش مفهوم

را به خود جلب   تیو ترب م یاز پژوهشگران و متخصصان تعل ی اریتوانسته است توجه بس ،یریادگی

ا داستان   میمفاه  کرد،یرو  نیکند.  قالب  در  اطلاعات،  صرف  انتقال  از  فراتر  روارا  و    ی هات یها 

  ی ر یادگی  زهی انگ  ی و ارتقا  ییمعنا  یهاارتباط   جادیحافظه، ا  تی که باعث تقو  دهدی ساختارمند ارائه م

و شواهد    یدیکل  دیفوا  ، ییاجرا  یکردهایرو  ،ینظر   یمبان  ی. پژوهش حاضر با هدف بررس شودیم

که    دهدینشان م  هاافتهیانجام شده است.    یگرت یروا  قیاز طر  یمرتبط با آموزش مفهوم  یتجرب

و   افتهیرا به شکل سازمان   م یتا مفاه  کندیکمک م  رندگانیادگیبه    تیو عنصر روا  یساختار داستان

  ی گرت یروا  ن،ی. همچنندینما  تیو انتقال دانش را تقو  یتفکر انتقاد   یهامعنادار درک کنند و مهارت 

و اثربخش است و با استفاده    یتا دوره متوسطه کاربرد   دبستانش یاز پ  یلیدر سطوح مختلف تحص

  ز ین  یمتعدد  یدهد. شواهد تجرب  شیرا افزا  یریادگیو تعامل    تیجذاب  تواندی م  نینو  یهای از فناور 

روا  نیا  دیمؤ از  استفاده  که  افزا  ،ی مفهوم  یر یادگیدر    ژهیوبه   یگرتی است  به  درک    شیمنجر 

  یآموزش مبتن  ن،ی. علاوه بر اشودیآموزان متر دانش بهتر دانش و مشارکت فعال   تیتثب  تر،ق یعم

  تواندی آموزان را دارد و مدانش   یو فرهنگ  یفرد  یهاو تفاوت   ازهایبا ن  قیتطب  تیقابل  یگرت یبر روا

آن  یکاربرد  یهامهارت  تقورا در  نها  تیها  پ  ت،یکند. در    ی برا   یمتعدد  ییاجرا  شنهادات یمقاله 

  یریگساختارمند، بهره   یآموزش  یهابرنامه   یارائه کرده که شامل طراح  کردی رو  نیموثر ا  یساز اده یپ

نشان    جینتا  نیاست. ا  یفرهنگ   یهامعلمان و توجه به تفاوت  یتوانمندساز   ،یتعامل  یهای از فناور

  فایا  یآموزش یهادر تحول نظام   یدیکل  ینقش  تواندی م  یگرت یبا روا  یکه آموزش مفهوم  دهدیم

 . دیتوانمند، خلاق و نقاد کمک نما  ینسل  تیکرده و به ترب

 .یآموزش  یفناور   ق،ی عم  یریادگی  ،یآموزش مفهوم  ،ی گرت یروا :اژگان کليديو
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 مقدمه 
 سازییتکه روا  دهدینشان م  Dettori   (2009).کندیکمک م  یی به ساخت معنا  یتگریروا  یتی،و ترب  یشناخت  هاییهدر نظر

و نوع مداخلات مورد  یادگیریاهداف  ینه،زم ی،، در چهار حوزه نظر2017تا  2007از سال  محور،یفناور یادگیری هاییطدر مح

 یر،اخ  یهاپژوهش .(Dettori,2009)  هستند  یآموزش  یطمح  یبالقوه آن در طراح  یتنشانگر قابل  هایافته قرار گرفته است و    یبررس

روا(، نشان داده2024)  و همکاران  Tuveriمانند   امواج گرانش  یچیدهپ   یمدر آموزش مفاه  گرییتاند که   یزیک در ف  یهمچون 

درباره    ی مطالعات  ین،همچن  (Tuveri &et al, 2024)  دهد یم   یش را افزا  موزانآدانش  یو کنجکاو  ی شناخت  یزشانگ  یرستانی، دب

نشانگر    ی،کودک و هوش مصنوع   ینمشترک ب  یتروا  یق( از طر,.2024Zhang &et al)  یاضیحس مشارکت اثرگذار در آموزش ر

 .هستند  یمفاهوم-ی زبان یها روش بر مهارت ینمثبت ا یرتأث

در  (  1403و همکاران )  یاند. الهام را نشان داده  یادگیریبه    یتروا  یوستگیپ   یراًاخ  ی چند پژوهش علم  یز، ن  ی متون فارس  در

و    ی و شناخت  ی عاطف  یزشانگ  یش باعث افزا  محوریتروا  یاند که محتواهااشاره کرده  یتی، تراز تحول در علوم ترب  یش هما  یننخست

 . خواهند شد یقعم یادگیریخلق 

  یاپو  یادگیری  یطمح  ها یطراح  یننشان داد که ا  محور،یتروا   یآموزش  یهابسته   یدر گزارش طراح  یزن(  1403)  یدی عب  مجدی

 . کنندیم یترا تقو یفراهم و مهارت تفکر انتقاد  یو مشارکت

  یق، درآمد، تعل  یش)پ   یطرح داستان   نظیر  –  یادب  یادیندارا بودن عناصر بن  یلدلنه تنها ابزار انتقال محتواست، بلکه به   گریروایت 

 ساختارمند و معنادار را دارد.  یادگیری یتجربه ی دهشکل توانایی –و تعارض   یت،(، شخصیاناوج، و پا

در    یتروا  ی( در بررس2020)  Naulو    Liuجلب توجه کرده است.    یزن  یجیتالد  گرییت روا  یاییپو  ی،آموزش  یمنظر طراح  از

رواserious games)  یجد  هاییباز را   یآموزش  یو سودمند  یزشانگ  یری،درگ  یاری،سطح هش  تواند یم   یت( نشان دادند که 

 . (Naul, Liu;2020)دهد یشافزا

واکنش    ی،واقع  هاییتارائه موقع  یبرا  ایینه ( زمimmersive VR)  ی تعامل  یی نمادر واقع  یتنشان داد که روا  یگرد  پژوهشی

 .شود یشناخت یی که منجر به کاهش توانابدون آن کند، یفراهم م  یچیدهپ  یم مفاه  یو ساختارده   یعاطف

 دارد: یچندبعد  هایی یتوانمند گریروایت 

 . برندیها سطح توجه را بالا مداستان  :يزشیو انگ  یشناخت  جذابيت

 . آوردیفراهم م   یروابط علّ یشنما یبرا یچارچوب یتروا : يممفاه يمعمار  ساخت

 . شودیفراهم م یادآوریو  یابی باز ینقطه لنگر برا یجادامکان ا بلندمدت:  حافظه

 . کنند یم یق را به بحث و تأمل تشو یانمحور دانشجومشکل  یچیدهپ  یهاداستان  :يمهارت تفکر انتقاد  تقویت

 . آوردیرا فراهم م یتعامل و بازخورد فور ی،اامکانات چندرسانه یجیتالد یتروا :يکیتکن  پشتيبانی

است.    ی مفهوم  یادگیری  یتتقو  یاثربخش برا  یروش  گرییتآشکار شد که روا  المللیینو ب  یشواهد مل   یمقدمه با بررس  ینا  در

پ   ی بعد  یهابخش ادامه  )در  بررسیاممقدمه  به  نظر  تریقعم  ی(  تجرب  ی،چارچوب    یت،روا  یانم  یکپارچگیو ضرورت    یشواهد 

 خواهند پرداخت.  یداستان و فناور یساختار یهامؤلفه 

 ی ا( مجموعه serious games)  یجد  های ی(، متاورس و بازVR)  یمجاز  یتنوظهور مانند واقع  های یفناور  یر،اخ  ی هادر سال

ورانه، امکان  غوطه   یبسترها  یجادابزارها ضمن ا  یناند. افراهم کرده  یدر آموزش مفهوم  گرییتاثر روا  یتتقو  یبرا  هایلاز پتانس  یاپو

 . کنندیو محتوا فراهم م  یادگیرنده یانرا م ترییقعم  یو شناخت  یارتباط عاطف

Calvert    وAbadia  (2022  در )یعاطف  یامدهایگرفتند که پ   یجهنت  یمجاز  یتدر واقع  گرییتمند از روانظام  یبررس  یک  

  ید ها تأک. آنکند ینم یدا کاهش پ   یشناخت ی که بازده ی در حال یابند،یم  یشافزا ییو مشارکت با حضور روا یزشانگ یشمانند افزا

روا تجربه  که  زم  یریگبهره  انامک   VRدر    محوریتکردند  عاطف  یتیموقع  ینهاز  واکنش  کاهش    ی و  بدون  فراهم    یادگیریرا 

 .  (Calvert& Abadia;2022)کندیم

  ی، همدلVRدر    یو آموزش  یخیتار  ی،شخص  یها( نشان دادند که داستان 2024و همکاران )  Hadjipanayiپژوهش    همچنین

  یهاچارچوب   یریگ. در ادامه، شکلشودیحوزه احساس م  یندر ا  یشترب  یقاتبه تحق  یازاما ن  دهند، یپرورش م  یرا در سطح معنادار
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 CAMIL  ی( در طراح2022)و همکاران    Wang.   (Hadjipanayi &et al; 2024)دارد  اییژهو  یتمحور اهم-یفناور  یطراح

  یریدرگ  یشباعث افزا  VR  هاییطساختارمند و تعامل در مح  یتروا  یبور( نشان دادند که ترکغوطه  یعاطف-یشناخت  ی)الگو

عاطف   یذهن آن،  (Wang &et al;2022)  شودیم  یادگیرندگان  یو  )  Yang. مشابه    XR‑Ed( در چارچوب  2020و همکاران 

را در    یمجاز  یت واقع  یزانو م  یو، سنار  ی، مانند تعامل اجتماع   یابعاد متعدد   ید با  XR  یدر فضا  یآموزش  یمشخص کردند که طراح

 . (yang &et al;2020)مؤثر واقع شود  یتتا روا یردنظر بگ

و   یجیتالد گرییتاند که نقش معلم، هنگام استفاده از روانشان داده  یفارس ی هاپژوهش یزکلاس ن   یطحوزه معلمان و مح در

  یادگیریجذاب،    هاییط معلمان در خلق مح  ینقش  یبا بررس(  1402)  یو رضائ  یاست. رضائ  یاتیح  یدرک مفهوم  یجاددر ا  ی،سنت

 . یافتندمؤثر  ییگوو داستان یتفعال و با استفاده از روا  یسرا با تدر یمفهوم

  ی هابلکه در پرورش مهارت  یمدر کلاس، نه تنها در انتقال مفاه  ییگوکردند که داستان  یدتأک(  1403و همکاران )  دادگستر

 . دارد یدیو حل مسئله نقش کل یاجتماع  ی،شناخت

 یتجربشبه  یادر مطالعه(  1403دورق ) یاثربخش است. ثمر یبه صورت تجرب ییگوکه داستان  دهدینشان م یپژوهش شواهد

گواه گرفتند   یزمعلمان ن شود؛یم ییآموزان ابتدادر دانش یو درک مفهوم یتتوجه خلاققابل یشباعث افزا گرییتکه روا  یافتدر

 شکل گرفته است ترییقعم  فهمو  یافته یشافزا یزشکه مشارکت و انگ

  یاضی مطلوب در درس ر  یادگیری  یجادبه بهبود جو کلاس و ا  یی گونشان دادند که داستان  یز ن(  1396و همکاران )  زادهکرمی

 . انجامد یم

 یرتاث  VRدر    یتروا  یخود نشان داد که سطح تعامل و غنا   یدکتر  یق( در تحق2022)  Zheng  یشرفته،پ   یسطح فناور  در

  یم و انتقال مفاه  یریباشد، درگ  تریواقع  یالوگ و د  تریقعم  پردازییت تر، شخصزنده  یتدارد. هرچقدر روا  یادگیریبر    یمیمستق

  ین ا  یحتوض  ی( براSDT)  گرییین خودتع  یبر تئور  ید( با تأک2022و همکاران )  Cruz  ین. همچن(Zheng;2022)  یابدیم  یشافزا

  یقاخلاق تحق  یادگیریو    یزشانگ  یشمحور باعث افزاانتخاب  ییگوکه داستان  یافتنددر  Academical  یباز  یدر طراح،  یزشانگ

  .(Cruz& et al;2022)شد یدر قالب باز

  پذیر یمحور و فناورمشارکت  محور،یت توأم روا  یموفق، الگو  یمفهوم  یادگیریتحقق    یاز آن هستند که برا  یشواهد حاک  این

و جذاب   یتعامل ینهزم یجادبا ا یجیتالد یابزارها شود،یم یقمعناگرا و عم یادگیریگونه موجب قصه  یتاست. چرا که روا یضرور

 است.  یندفرآ ینا کنندهیلفعال کلاس تکم   یفضا یجاد و نقش معلم در ا کنند،یم یتآن را تقو

  هاییبا فناور  یافتهساختار  هاییت روا  یختنروشن است که آم  ی،مفهوم  یادگیریو    گرییتمربوط به روا  یاتادب  یدر بررس

برجسته وجود دارد:  یخلأ پژوهش ین. با وجود شواهد گوناگون، چنددهد یرو قرار م یشپ  یانوآورانه   یهافرصت ی، تعامل  یرغوطه 

 ییر تغ  یقعم  هاییسمنسبت به مکان  یقنبود شناخت دق(  2)  یجیتال، د  یآموزش  هایایترو  یطراح  یفقر چارچوب جامع برا(  1)

 .یادگیریمتنوع  هاییتدر موقع یتروا یرشده نسبت به تأثکنترل  یلبه تحل یازن( 3و ) ی،مفهوم

  یجیتالد  یی»مداخلات روا  یطراح  یبرا  یو کاربرد  یکپارچه، هنوز چارچوب  VR  گرییتشده روااثبات  یراتتأث  رغمیعل  نخست،

  یادگیری  یستماکوس  یهابا توسعه مدل(  2025و همکاران )  Sarnokاست.    یافتهتوسعه ن  یانتزاع   یم مفاه  ینهدر زم  یژهوبه  «یآموزش

  یمفهوم  یامدهایپ   یکردند، اما چارچوب عمل  یدآموزان تأکمحتوا، ابزار، معلمان و دانش  یسازه یکپارچمناسب، بر ضرورت    یجیتالد

 یگر، د  سوی  از.  (Sarno &et al; 2025)  است  مبهم  هنوز  –و ساخت حافظه بلندمدت    یتفکر انتقاد  یادگیری،  انتقال  مانند  –

Yuan Liu  ( 2023و همکاران  )یختهآم  یکردبا رو  یرفراگ  یتیروا  (Blended  ارائه نمودند )کند، یم   یجادا  یورترغوطه  ی تجربه که  

 . (Yuan Liu &et al;2023) یتجرب  یهابر داده یمبتن یمفهوم ییرموارد کاربرد، نه سنجش تغ یلاما تنها با تحل

تغ  دوم، مفهوم  اصل  یکی(  conceptual change)  یمفهوم  ییراگرچه  اهداف  مفهوم  یاز  م  ی آموزش  تعداد    شود،یمحسوب 

از سو  یشمارانگشت نوظهور  پژوهش  مانند  تحلHume  (2023)و    Calvert  یاز مطالعات،  به  و    پرداخته   هایسممکان  ینا  یل ، 

  یریانتقال فراگ  یشسبب افزا  IVR  یت، استفاده از رواThin Ice VRاند . در مطالعه  قرار داده  یرا آماج بررس  یانبنعلت  یساختارها

 .سازدی را برجسته م  یتجرب  یدر طراح  یاحتمال  هایییگزارش نشد، که نارسا  یدآشکار بر کسب دانش جد  یرشد اما تأث  یممفاه
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و با استفاده از    VRدر    شدهیشخص  هاییتاند که روانشان داده(  2024)و همکاران    Lauمانند    ییها که پژوهش  یدر حال  سوم،

AIنشده است یهنوز بررس ینظر یساخت مفهوم ینها بر تدورا بالا ببرند، اثر آن یتعامل و تعمق فرهنگ  توانندی، م. 

(Lau &et al;2024)ابتدا  ین،. همچن   تواندیم  یآموزش  VRاند که  نشان داده  (2024و همکاران)  Battipede  ییمطالعات 

مفهوم دانش  و  نفس  ف  ی اعتماد  در  مقا  یشافزا  یزیکرا  اما  غ   ییروا  یسهدهد،  ا  یررواییو  است   ینهزم  ین در  مفقود  هنوز 

(2024Battipede& et al.,.) 

 خلأها، پژوهش حاضر تلاش دارد تا:  یندر نظر گرفتن ا با

 anchored)  یتارائه دهد، که شامل ساختار موقع  یآموزش مفهوم  یجیتالد  یتروا  یطراح  یمحور برا و مراحل  یزمان  چارچوبی

situationsاست.  یمتناسب با حوزه مفهوم ی داستان یهاهدفمند و چالش پردازییت (، شخص 

 .یادگیریو انتقال  یتوجه، ساخت حافظه بلندمدت، تفکر انتقاد یژهوکند؛ به یلو تحل ییرا شناسا یمفهوم ییرتغ هایمکانیسم

 .یتاثر روا یتدر تقو یسنجش نقش فناور یبرا ید، نما  یسهرا مقا یجیتالد یرغ  یتدر مقابل روا  یجیتالد یتروا تأثیر

  یکم  یو ابزارها  یفی ک  یل کند، به کمک تحل  ی را بررس  یمفهوم   یادگیری  یج ( و نتایتروا  ید)تول  ی داستان  یت خلاق  یانم  روابط

 قابل سنجش.

 دارند:  یت مطالعه درخشان از سه جهت اهم ینا یکیو تئور یعمل  ملزومات

طر  یندگان)نما  ی اجتماع   ییگراساخت  یهنظر  یبترک  :یکتئور  بينایی از  شناخت  نظرییروا  یتفعال  یقمفهوم،    ییرتغ  یه(، 

 ی چندوجه  ی، چارچوب(Bransford &et al.,1990)  یتیموقع  یادگیری( و  ,Posner et al.,2013Vosniadou;1982)  یمفهوم

 . آوردیفراهم م 

آموزش  تواندیم   یقیتحق  ینچن  یج نتا  :یآموزش  اثربخشی طراحان  طراح  یجیتالد  یمعلمان،  در  را  محتوا  سازندگان    یو 

 را ممکن سازند.  یساخت فهم مفهوم یهدفمند برا گرییتکند که روا یتهدا ییابزارها

الگو  :پذیريمتعم  یش آزما  يبه سو  گام پژوهش م  یطراح  یبا   ی آموزش  یاتما را به سمت توسعه تجرب  تواندیقابل تکرار، 

 برساند.  یو اقتباس متن یاچندرسانه یتبا قابل یجیتالد یتبر روا یمبتن

 : یقتحق هایپرسش

 کار گرفته شود؟ به  یانتزاع  یمدر آموزش مفاه تواند یم یجیتالد یتروا یچارچوب طراح یک چگونه

 یستند؟چ یجیتالد یتدر بستر روا یمفهوم ییرمؤثر در تغ یشناختروان هایمکانیسم

 دهد؟ یرا بهبود م یمفهوم یادگیری ی،سنت یتنسبت به روا محوریت ( رواVR ،AI) یاستفاده از فناور آیا

 مرتبط است؟  یمفهوم یادگیری یجداستان با نتا ید در تول یتسطح خلاق آیا

 :یقتحق ضرورت

آموزش   یبرا  یرپذقابل تکرار و سنجش  یتروا  یکه طراح  ییهاو کمبود پژوهش  ی تعامل  هاییتوجه به رشد روزافزون فناور  با

است. پژوهش حاضر علاوه بر گسترش   ی و علم  یتوسعه دانش آموزش  یدر راستا  یضرور  ی مطالعه گام  ینارائه بدهند، ا  یمفهوم

 دارد. یزرا ن نگریندهآ هاییمحتوا و فناور یطراح وزشی،آم هایگذارییاستس یتهدا یتقابل یه،نظر

 

 يچارچوب نظر

 در آموزش   گريیتروا  ينظر   یمبان

روش  ین(. ا,1991Brunerانتقال دانش و فرهنگ شناخته شده است ) یادینبن  یهااز روش   یکیعنوان به  یربازاز د گرییت روا

  یم مفاه یادگیریمعنادار، توانسته در حوزه آموزش و  یهادر قالب داستان  یچیدهاطلاعات پ  یخود در سازمانده یت با توجه به قابل

 یسازبلکه به فعال  شودیم   یمنه تنها موجب درک بهتر مفاه  یتروا  یقاز طر  یادگیریبرونر،    یهنظر  اساس کند. بر    یداپ   اییژهو  یگاه جا

هستند که    ی ذهن  یساختارها  هایت (. روا,1991Bruner)  کندیکمک م  یم مفاه  یانم  ییارتباطات معنا  یتحافظه بلندمدت و تقو

 (.,1988Polkinghorne) کنندیم  بازنماییو  یخود را سازمانده   یهاها تجربهآن یقها از طرانسان
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روا  در ا  گرییتآموزش،  م  یوندهای پ   یجادباعث  دانش  یم مفاه  یانمعنادار  تجارب  مو  نت  شودیآموزان  در  را   یادگیری  یجهو 

  توانند یآموزان مآن، دانش  یلهمعنادار شناخته شده است که به وس  یادگیری  یبرا  یعنوان ابزاربه  یت. رواسازدیم  یدارترو پا  تریقعم

قبل  یرا در قالب داستان   یداطلاعات جد با دانش  به  یمرتبط  ا,2011Caine & Caineجذب کنند )  یخوبخود   یان،م  ین(. در 

  یاربس  یادگیرندگان و توجه    یزهانگ  یتتقو  یها برادرون آن  یها و چالش  ی داستان  هاییتموقع  ها،یتشخص  یت،ساختار روا  یتاهم

 (.,1986Eganاست ) یتحائز اهم

ابزار انتقال    یکنه تنها    یتدارند روا  ید انجام شده است که تأک  یآموزش  گرییتروا  ینهدر زم  ی مطالعات  یزن  ی فارس  یاتادب  در

نشان    یدر پژوهش(  1403و همکاران )الهامی  . به طور مثال،  شودیساخت دانش محسوب م  یبرا   یبستر تعامل  یکمحتوا بلکه  

نسبت   ترییقعم  یادگیریو    شودیم   یم و درک بهتر مفاه  یزشانگ  یش علوم، باعث افزا  زشدر آمو  گرییتدادند که استفاده از روا

شود،    یقآموزان تلفدانش  یکه با تجارب شخص  ی زمان  یژه به و  گرییتکردند که روا  یان ها ب. آنآیدیحاصل م   یسنت  ی هابه روش

 (.1403 ،الهامی و همکاران) دهدیم یشافزا یریرا به طرز چشمگ یادگیریقدرت 

اطلاعات    یذهن  یشده است که به سازمانده   یینتب  یزن  یچارچوب شناخت   یکدر آموزش به عنوان    گرییتروا  ین،بر ا  علاوه

م روا,1988Polkinghorne)  کند یکمک  عنوان سازه  هایت(.  برقرار  یی،معنا  یهابه  م  یامکان  و    یم مفاه  یدادها، رو  یان ارتباط 

 (. ,1991Bruner)  شودیمنجر م تریتر و انسانکامل یادگیریتجربه  یک یجاد ا هب یوندهاپ   یناحساسات را فراهم کرده و ا

است. استفاده از   یتدر روا  یننو  هاییو فناور  یاتوجه به ابعاد چندرسانه  گری،یت روا  یهمهم در نظر  هاییدگاهاز د  یگرد  یکی

  ینا  یراشود، ز  تریو غن  تریتعامل   یادگیریکه    شودیموجب م  یجیتال د  یت( و رواVR)  یمجاز  یتمانند واقع  ی تعامل  های یفناور

  ی حضور ذهن  ین(. ا,2005Dickeyرا دارند )  تریقو  یحضور ذهن  یجاد و ا  یادگیرندگان  یچندحس  دنکر  یردرگ  یی توانا  ها یفناور

 شود. یادگیری یندفرآ یلتسه یتتمرکز و در نها  یزه،انگ یشموجب افزا تواندیم

  یجاد نه تنها انتقال محتوا بلکه ا  ییسرانکته دارد که داستان  ینبر ا  ید در آموزش، تاک  گرییتروا  ینظر  یمبان   ی، طور کل  به

 یتبا محور  یدجد  یآموزش  یها توسعه روش   سازینهزم  یدگاه،د  یناست. ا  یمو ماندگارتر مفاه  تریقدرک عم  یبرا  یذهن  یساختارها

 شده است.  یننو  یهایاز فناور یریگو بهره یتروا

 

 ی مفهوم  یادگيري  هايیهنظر

 تریو اساس  تریق دانش فرد در سطح عم  یو بازساز  ییردر آموزش است که به تغ  یدیاز موضوعات کل  یکی  یمفهوم  یادگیری

  ید جد  یبا ساختارها  یقبل  یشناخت  یساختارها  یبازساز  یا  یگزینیجا  یبه معنا  یمفهوم  ییر(. تغ,2013Vosniadouاشاره دارد )

 ,1982Posnerکار ببرند )به  یدجد هاییترا بهتر درک کنند و در موقع یچیدهپ   مفاهیمتا  سازدیآموزان را قادر ماست که دانش

Strike, Hewson, & Gertzog,ا اهم  یهنظر  ین(.  ز  اییژهو  یتاز  است    تواندینم  یو حفظ  یسطح  یهاآموزش   یرابرخوردار 

 کند.  ینرا تضم یمو انتقال مفاه یقعم یادگیری

  یشناخت  ی آموزان با ناهماهنگلازم است که دانش  یمفهوم  ییرتغ  یجادا  ی، برا(1982و همکاران )  Posner  ییهبراساس نظر

قبل  ی هنگام  یعنی مواجه شوند،   دانش  تب  شان یکه  به    یجاد ا  یم مفاه  یبازساز  یبرا  ایینهزم  یست، ن  ید جد   هاییدهپد  یینقادر 

اشودیم فعال  یند فرا  ین.  کمک  بازنگر  آموزشی  هاییتبه  فرصت  م  یهدفمند،  فراهم  را  دانش  بازساخت  همچنآوردیو   ین،. 

Vosniadou  (2013  )تاک بازنما  ید با    ی مدل ذهن  ینآموزان ممکن است چندچندگانه، معتقد است که دانش  ی ذهن  هایییبر 

 ها است. مدل ینا یو بازساز یهماهنگ  یازمندموثر ن یادگیریهمزمان داشته باشند که  

ساخته   یطدر تعامل با مح  یادگیرندهکه دانش توسط خود   کندیم  یدتأک  ینظر  یکردرو  یکعنوان  به  ییگراساخت  ین،بر ا  علاوه

  یادگیری  یند طور فعال در فراآموزان بهکه دانش  یابد یتحقق م  ی زمان  یمفهوم  یادگیری  یدگاه، د  ین(. در ا,1970Piaget)  شودیم

دارد، چرا    یکی نزد  یوند پ   یآموزش  گرییتبا روا  یکرد رو  ینکنند. ا  یخود بازساز  یشناخت  ختارهایرا در سا  یمشرکت کرده و مفاه

 (.,1984Mandler) کنندیفراهم م یشخص یهاتجربه یی و بازنما ی ساخت معان یبرا یبستر هایتکه روا

 ی در بررس (  1403و همکاران )  الهامی  اند. به عنوان مثال،توجه کرده  یمفهوم  یادگیری  هاییهنظر   یتبه اهم  یزن  یفارس  مطالعات

تجرب  یادگیریدر    یمفهوم  ییرتغ به  یان ب  ی علوم  که  شناخت  ی مبتن  یآموزش  ی هاروش  یریکارگکردند  تعارض  بازنما  ی بر    یی و 
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  یی روا  هاییتفعال  یقکه تلف  دهدیپژوهش نشان م  ینکند. ا  یجادا  یچیدهپ   یم در درک مفاه  یبهبود قابل توجه  تواندیچندگانه، م 

 (.1403 ،الهامی و همکاران) دهد یم  یشرا افزا یادگیری یایی پو ی،در آموزش مفهوم یتعامل  یهاو روش

بازنما   یت،نها  در در    هاییینقش  تصاو  یرقابلغ   یمفهوم  یادگیریچندگانه  از  استفاده  است.  داستان  یر، انکار  و  نمودارها،  ها 

 یندنما  یخود را بازساز  یذهن  یرا بهتر درک کنند و ساختارها  یانتزاع   یمتا مفاه  کندیکمک م  یادگیرندگانبه    هاسازی یه شب

(2006Ainsworth,ا .)منتقل شود. تریقبه فهم عم یاز سطح حفظ یادگیری شود یباعث م یآموزش یطراح در یکردرو ین 

 یمفهوم  ييرو تغ گريیتروا  يوندپ

 ی به عنوان روش  گرییتاست. روا  یمفهوم  ییرو تغ  گرییتروا   یانرابطه م  یاز موضوعات مهم در مطالعات آموزش، بررس  یکی

رابطه  ین(. ا,1991Brunerآموزان را داراست ) دانش یمفهوم  ی در ساختارها ییرتغ  یجادا ییو انتقال دانش، توانا ی سازمانده یبرا

در    ی تعارض شناخت  یجاد فراهم کنند و موجب ا یدانش قبل   یبازساز   یبرا  ایینهزم  توانندیا مهیتفرض است که روا  ین بر اساس ا

 (.,2000Careyاست ) یمفهوم ییرشوند که به نوبه خود محرک تغ یادگیرنده ذهن 

  شودیباعث م   یادگیرنده،   یزشدر آموزش، علاوه بر جذب توجه و انگ  یتاند که استفاده از داستان و روانشان داده  مطالعات 

و    ییحافظه معنا  یسازفعال یقاثر از طر  ین(. ا,2010Meyerو درک کنند )  یرا بازساز  یچیدهپ  یمآموزان بهتر بتوانند مفاهدانش

 (.,1990Schankاست ) یمفهوم ییردر تغ  یاصل یدکه کل افتد یم  فاق ات یمجدد دانش قبل یساختاربند

که    یابد یبهبود م  یزمان   ی مفهوم  یادگیریکه    کنند یم  یانب  گری،یتبر نقش روا  ید با تاک  ی مفهوم  ییرتغ  ی شناخت  های مدل

مرتبط کنند    ی انتزاع   یمرا به مفاه  یواقع  یهاها و مثالداستان  دهد یشوند که به آنان اجازه م  هایی یتفعال  یرآموزان درگدانش

(2013Vosniadou,ا .)گری،یتروا  یقاز طر  یگر،د  یو از سو  شودیم   ید و جد  یدانش قبل  یانارتباط م  یتباعث تقو  یندفرا  ین  

 (.,1986Egan)  شودیمختلف فراهم م هاییتامکان انتقال بهتر دانش به موقع

و همکاران    الهامیانجام شده است. به عنوان نمونه،    یمفهوم  ییرو تغ  یتروا  یونددرباره پ   ییهاپژوهش  یزن  یفارس  یاتادب  در

نشان داد که استفاده    یجاند و نتاآموزان علوم پرداخته دانش  یدر بهبود درک مفهوم   گرییت روا  یرتاث  یبه بررس  یدر پژوهش(  1403)

داستان افزا  ی، علم  ییسرااز  تغ  یشموجب  در  توجه  تثب  یمفهوم   ییرقابل  اشودیم  یادگیری  یتو  اهم  ین.  بر    یجاد ا  یتمطالعه 

 (. 1403 ،الهامی و همکاراندارد ) ید آموزان تاکروزمره دانش یمرتبط با زندگ  یداستان  هایینه زم

ذهن    ینکه تعامل فعال ب  دهد ینشان م   گری،یت( در مطالعات رواmind-text approachمتن )-ذهن   یکرد رو  یگر،د  یاز سو

(. ,1991Brunerعمل کند )  یمفهوم  ییرتغ  کننده یلعامل تسه  یکبه عنوان    تواند یها مداستان  ی متن  یو ساختارها  یادگیرنده

  یم مفاه  ییبازنما  یبرا  یطیبه عنوان مح  هایتکه روا  کندیم  یانب  ی،دادن معان در درون   یشناخت  یندهای بر فرآ  یدبا تاک  یکرد،رو  ینا

 (. ,1990Schank) شوند یم  یفکر یالگوها ییرو تغ یدموجب ساخت دانش جد  یچیده،پ 

که    کند یفراهم م   یآموزش  هاییتفعال  یطراح  یقدرتمند برا  یچارچوب  ی،مفهوم  ییرتغ  یهبا نظر  گرییتروا  یقتلف  بنابراین،

مرتبط با تجارب روزمره، امکان درک    هاییتو روا  ی علم  یها تر سازد. استفاده از داستانو اثربخش  تریقرا عم  یادگیری  تواندیم

 . شودیدار ممعنا یادگیری سازینهو زم آوردیرا فراهم م یشینپ ستنادر یدر باورها ییربهتر و تغ

 پژوهش  يشنهاديپ  يچارچوب نظر

دو حوزه    یقپژوهش بر اساس تلف  ینا  یشنهادیپ   یچارچوب نظر  یشین،پ   یهامطرح شده در بخش  ینظر  یبا توجه به مبان 

  یقاز طر  یم مفاه  تریقفهم عم  یمناسب برا  یبستر  یجاد چارچوب، با هدف ا  ین شکل گرفته است. ا  ی مفهوم  یادگیریو    گرییت روا

 .کند یم سازیینه را به یمفهوم ییرو تغ  یشناخت زسازیشده که امکان با یطراح یابه گونه گری،یت روا

است که موجب   یادگیری  ینددار در فراو معنا  یافتهساختار  هاییتبر نقش روا  یدچارچوب، تاک  ین ا  یدیکل  های یژگیاز و  یکی

مدل، همانند مدل    ین(. ا,1991Bruner)  شودیم   ید و دانش جد   ی دانش قبل  ینب  یقو  یوندهای پ   یجاد و ا  یی حافظه معنا  یسازفعال

 ی بازساز  یادگیرندهرا در ذهن    یمکه ساختار مفاه  گیردیدر نظر م  یشناخت  یاعنوان سازه   بهرا    یت، رواBrunerارائه شده توسط  

 . نماید یکمک م یمفهوم ییرتغ یلو به تسه کند یم

  هایی( و استفاده از فناور,2006Ainsworthچندگانه )  هایییاز بازنما  یریگبا بهره  یت،روا  یق از طر  یادگیریچارچوب،    ینا  در

  ی به صورت فعال و مشارکت  توانندیم   یادگیرندگانکه در آن    شود یم  یل تبد  ی و چندبعد  ی تعامل  یابه تجربه  یجیتال،د  یتروا  یننو
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 ییرمربوط به تغ  یشناخت  یندهایفرآ  یادگیری،   یزهانگ  یتتعامل فعال، علاوه بر تقو  ینباشند. ا  تهدر ساخت دانش مشارکت داش

 . کند یم یلرا تسه یمفهوم

  ها یتدارد، چرا که روا  یدتاک  گرییتروا  ینددر فرا  ی و عاطف  ی عناصر شناخت  یبترک  یتبر اهم  یشنهادی،چارچوب پ   ین، بر ا  علاوه 

برانگ انگ  یختنبا  و  توجه  افزا  یادگیرنده  یزهاحساسات،  نت  دهندیم  یشرا  در  تعم  یمفهوم  یادگیری  یجهو   بخشندی م  یقرا 

(1990Schank,به ا .)که در آن شناخت    نگردیم  ی و چندوجه  یا پو  یندیرا به عنوان فرا  یادگیری  یشنهادی،پ   چوبچار  یب، ترت  ین

 . کنندینقش م  یفایو احساس به صورت همزمان ا

ا  یگر، د  یسو  از فناور  ین در  کاربرد  روا  یننو  های یمدل،  ابزارها  یجیتالد  یتهمچون  عامل    یاچندرسانه  یو  عنوان  به 

  تواند یم  ها یفناور  یناند که استفاده از انشان داده یر. مطالعات اخشودیم  یدهد ی مفهوم ییرو تغ یادگیری ینددر فرا کننده یل تسه

افزا  یادگیرندگان   یحضور ذهن انجام شود    ینهبه  یشناخت  یکند که بازساز  یطراح  یارا به گونه  یادگیری  یطدهد و مح  یشرا 

(2005Dickey,.) 

  کندیفراهم م  یبستر  ی،مفهوم  یادگیریو    گرییتروا  هاییهنظر  یقپژوهش با تلف  ینا  یشنهادیپ   یچارچوب نظر  یت، نها  در

تر تر و اثربخشجذاب  تر،یق را عم   یادگیری  یندفرا  ین،نو  هاییو فناور  ییسرااز داستان   یریگکه معلمان و پژوهشگران بتوانند با بهره

 سازند. 
 

 ییاجرا یکردهايرو

 گري یتبا روا  ی در آموزش مفهوم   ییاجرا یکردهايرو  يتو اهم  ی معرف

  یژهوآموزش دارد. به   یندفرا  یدر اثربخش  ینقش مهم  ی،عمل  یکردهایدر قالب رو  یادگیریآموزش و    هاییه کردن نظر  ییاجرا

  یق عم یشناخت ییراتدهند و تغ یزهکرده، انگ یررا درگ یادگیرندگانکه بتوانند  یکردهاییرو یریکارگبه  ی،در حوزه آموزش مفهوم

کارآمد خواهد بود که به   یزمان  ی، در آموزش مفهوم یقو یبه عنوان ابزار گرییت(. روا,2020Mayerاست ) یکنند، ضرور یجادا

  یی معنا هایینهها را به عنوان زمبتوانند داستان ید با یکردها رو  ینهدفمند و منظم به کار گرفته شود. ا ییاجرا یکردهایصورت رو

 (. ,2019Green, Strange, & Brockدانش به کار برند ) یو بازساز یمفهوم ییرتغ یبرا

که باعث    دهدیقرار م  یررا تحت تأث  یادگیرنده  یو عاطف   یشناخت  یندهای در آموزش علاوه بر انتقال محتوا، فرآ  یتاز روا  استفاده

  یکه چارچوب  ییاجرا  یکردهایرو  ین تدو  ین،(. بنابرا,2007Haven & Ducey)  شودیم  یادگیری  یتو تثب  یزهتوجه، انگ  یشافزا

 دارد.  ییبالا یتدر آموزش فراهم کنند، اهم یتروا ازاستفاده  یبرا یمنسجم و کاربرد

نمونه،   یشده است. برا  یددر آموزش تاک  یتبر روا  یمبتن  یعمل  یکردهایرو  یو اجرا  یبه ضرورت طراح  یزن  یمطالعات فارس  در

دست    یقابل توجه  یجدر آموزش زبان، به نتا  ییسراتجربه معلمان در استفاده از داستان  یبا بررس(  1403و همکاران )  دادگستر

و هدفمند در   یافتهساخت یکردهایمطالعه نشان داد که رو ینآموزان بود. ادانش یادگیری بودو به یزهانگ یشافزا یانگرکه ب یافتند 

 (. 1403 ،دادگستر و همکارانکند ) یفاآموزش ا یفیتدر ارتقاء ک  یدینقش کل تواند یم گرییت روا

 یآموزش هاييتفعال  یمحور در طراح داستان  یکردرو

بر   یکردرو  ینمحور« است. اداستان  یکرداستفاده از »رو  ی،در آموزش مفهوم   ییاجرا  یکردهایرو  ینو مؤثرتر  ترینیجاز را  یکی

معنادار   ایینه استوار است که هدف آن فراهم آوردن زم  یو مرتبط با موضوعات آموزش  یافتهساختار  یهااستفاده از داستان  یهپا

 (.,2010Meyerاست ) یادگیری یبرا

بهره  یامعلم    یکرد،رو  ینا  در با  داستان   یریگمدرس  مفاهاز  برا  یانتزاع   یا  یعلم  یمها،  درک  قابل  و  ملموس  به شکل    ی را 

با    توانند یم  یادگیرندگانهستند که    ییهاو چالش  ها یتموقع  ها، یت ها معمولاً شامل شخصداستان  ین . ادهدیارائه م  یادگیرندگان 

  ی اطلاعات را بهتر سازمانده  یادگیرندگان  شود یباعث م  یساختار  ین(. چن,.2019Green& et alکنند )  یپندارها همذاتآن 

 را برقرار کنند.  یدو جد ی دانش قبل ینکرده و ارتباط ب
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 ی افزارهاو نرم  یمیشنان  یدئو،مانند و   یجیتالد  هاییفناور  یریکارگبا به  تواندیمحور مداستان  های یتفعال  یطراح  ین،بر ا  علاوه 

و   یچیده پ  یم در آموزش مفاه یکرد رو ین(. ا,2005Dickey) دهد یم  یش را افزا یادگیری یامر اثربخش ین شود که ا یلتکم  ی تعامل

 است.  یافته یاکاربرد گسترده یاضیات،و ر ومدر عل یژه به و ی،انتزاع 

 یتچندگانه با استفاده از روا  ییبازنما  یکردرو

از اطلاعات مانند    یمفهوم  یادگیریمؤثر در    یهااز روش  یکیچندگانه    یی بازنما  رویکرد ارائه چند شکل  است که بر اساس 

را از    یمبتوانند مفاه  یادگیرندگانتا    کند یکمک م   یکردرو  ین(. ا,2006Ainsworth)  شودیم   یطراح  ها یتنمودارها، و روا یر،تصاو

 ها را بهتر درک کنند. آن  ینب  تو ارتباطا ینندمختلف بب یایزوا

ها علاوه بر انتقال اطلاعات،  داستان  یراکند، ز  یترا تقو  یندفرآ  ینا  تواندیم  یی، از اشکال بازنما   یکیبه عنوان    یتاز روا  استفاده

با نمودارها و    یتروا  یقتلف  دهدینشان م  یقات(. تحق,1991Brunerنقش دارند )  یزن  یو ارتباطات عاطف  یفرد  یدر ساخت معنا

تسه  یر، تصاو عم  توانندیم   یادگیرندگان و    شودیم  یادگیری  آیندفر  یلباعث  ماندگارتر  تریقدرک  مفاه  یو  باشند    یم از  داشته 

(2020Mayer, .) 

ن  یهادر کلاس  یکردرو  ین ا  سازیپیاده  یر و تفس  یلرا به تحل  یادگیرندگاناست که    هایییتفعال  یق دق  یطراح  یازمند درس 

  یجاد به ا  تواندیمرتبط، م  یرو تصاو  یلیتحل  یبا نمودارها  یداستان علم  یک  یبکند. به عنوان مثال، ترک  یقتشو  ییبازنما  ینچند

 کمک کند. یدارپا یمفهوم ییراتتغ

 گري یتبر روا  یمبتن  یو مشارکت  یتعامل  یکردرو

در    ییاجرا  یکردهای رو  ترینیاز قو  یکی   تواندیشود، م   یبترک  گرییتکه با روا  یزمان   یژهبه و   ی،و تعامل  ی مشارکت  یادگیری

  یب را به تعامل فعال با همسالان و مدرس ترغ   یادگیرندگان   یکرد،رو  ین(. ا,2009Johnson & Johnsonباشد )  یآموزش مفهوم

 . نمایدیم هیلدانش را تس یبازساز یندو فرآ کند یم

امر باعث    ینکه ا  پردازندیم  یم و نقد مفاه  یها، به بررسدر ساخت و بازگو کردن داستان  یآموزان با همکارمدل، دانش  ینا  در

  یفضا  تواندیم  یتبر روا  یمبتن  یآموزش تعامل  ین،(. علاوه بر ا,2010Meyer)  شودیم  یتفکر انتقاد  یتو تقو  یادگیری  یقتعم

 دهد.   یشرا افزا یادگیرندگان  یزهو انگ سازد  یاتر تر و پورا جذاب یادگیری

  یکردرو  ینا  یلدر تسه  توانندیم   ی اجتماع   یهاو رسانه  یگروه  یافزارهانرم  ین،آموزش آنلا  یها مانند پلتفرم  ی تعامل  هاییفناور

  یادگیری  یندفرآ  یعکه باعث تسر  آورند یرا فراهم م  یفور  یها و بازخوردهاامکان تبادل داستان  ها یفناور  ینکنند. ا  یفا ا  ی نقش مهم

 (. ,2005Dickey) شودیم

 ی در آموزش مفهوم   یجيتالد  یتروا  یکردرو

  ین در آموزش مطرح شده است. ا یننو ییروش اجرا یکبه عنوان  «یجیتالد یت»روا یکردرو  یجیتال،د  هاییفناور یشرفتپ   با

  ی هافرمت  یرو سا   یمیشنپادکست، ان یدئو،شامل و  تواند یاست که م  یجیتالد   یهاداستان  یگذارو به اشتراک یدشامل تول  یکردرو

 (.,2008Robinباشد ) یاچندرسانه

را    یو تعامل  یچندحس  یادگیری  یهاتجربه  یجادآموزش، امکان ا  یهاو تنوع روش   یتجذاب  یشعلاوه بر افزا  یجیتالد  روایت

نه تنها شنونده    یند فرآ  ینآموزان در ا(. دانش,.2019Green &et alمؤثر است )  یاربس  یمفهوم  یادگیریکه در    آوردیفراهم م 

 .شودیم یو همکار یتخلاق ی،تفکر انتقاد یهامهارت یتکه باعث تقو ستنده یآموزش یهاداستان یدکنندهبلکه تول

  یمتا مفاه  کندیکمک م  یادگیرندگانبه منابع متنوع و گسترده را فراهم کرده و به  یامکان دسترس یجیتالد یتروا همچنین،

 برقرار سازند.  یارشته ینب یهاکنند و ارتباط یمختلف بررس هایینه را در زم

 یت بر روا یمبتن يوفرمات  یابیارز  یکردرو

کمک    یادگیریاست که به اصلاح و بهبود    یادگیری  ینددر طول فرا  ی مستمر و بازخوردده  یابی ارز  ی به معنا  یو،فرمات  ارزیابی

در    یمؤثر  ییاجرا  یکردبه عنوان رو  تواندیم  گری،یتروا  یکردبا رو   یابینوع ارز  ینا  یب(. ترک,2009Black & Wiliam)  کندیم

 عمل کند.  یآموزش مفهوم

http://www.rassjournal.ir/


 10 -30، ص 1404 پاییز، 43رویکردهای پژوهشی در علوم اجتماعی، شماره 
ISSN: 2476-3675 

http://www. RassJournal. ir 

 

در دانش    یآموخته شده، فرصت بازتاب و بازنگر  یمخود درباره مفاه  یهاداستان   یدتول  یقآموزان از طردانش  یکرد،رو  ینا  در

با    توانندیمعلمان م  ین،(. همچن,2010Meyer)  شودیم   یمو تسلط بر مفاه  یخودآگاه  یشباعث افزا  یند فرآ  ین. ایابند یخود را م

 و مداخلات هدفمند انجام دهند.  یی را شناسا یادگیرینقاط قوت و ضعف   ها،یتروا ینا یلتحل

 ( ARافزوده ) يتواقع  هاييو فناور  یتبر روا  یمبتن یادگيري  یکردرو

روا  یمبتن  یادگیری  رویکرد ترک  یتبر  فناور  یبدر  واقع  یننو  های یبا  )  یتمانند  از   یکی(  Augmented Realityافزوده 

 یجیتال د  یبا محتوا  شدهیو غن   یتعامل  هاییطمح  یجادافزوده امکان ا  یتاست. واقع  یآموزش مفهوم  ییاجرا  یهاروش   ینترنوآورانه 

 & 2012Billinghurstبه طور فعال تعامل داشته باشند )  یتتوانند در آن با عناصر روایم  یادگیرندگانکه    کندیرا فراهم م

Dünser, .) 

  یادگیرندگانبه    یمجاز  یا  ی واقع  یدر فضا  ی بعدسه  یهاو مدل  هایمیشنصداها، ان  یر، ها به شکل تصاوداستان  یکرد، رو  یندر ا

(. مطالعات  ,2014Dunleavy & Dede)  گرددیها م و مشارکت فعال آن  یحضور ذهن  یشامر موجب افزا  ینکه ا  شود،یارائه م

آموزان در دانش  یو ارتقاء فهم مفهوم  یزهانگ  یشحافظه بلندمدت، افزا  یتباعث تقو  گری،یتروا  رد  ARاز    یریگاند که بهرهنشان داده

 (. ,.2013Wu et al) شودیم

فعال کنند.    یادگیری  یندآموزان را در فرا، دانشARبر    یمبتن  ی داستان  یوهای سنار  یبا طراح  توانندیمعلمان م  یی،لحاظ اجرا  از

  یندهایفرآ  یا  یسلول  یساختارها  یبعدسه  یهابا مشاهده و تعامل با مدل  توانندی آموزان مبه عنوان مثال، در آموزش علوم، دانش

 . یرندبگ  یاد تریاتر و تجربه به صورت ملموس را یچیده پ  یممفاه یستی،ز

به عنوان   ی،و تعامل  یچندحس  یادگیری  یجادآن در ا  یبالا  یی توانا  یل به دل  ARو    یتبر روا  ی مبتن  یادگیری  یکرد رو  بنابراین،

 .شودیشناخته م یمؤثر در آموزش مفهوم ییاجرا یکردهایاز رو یکی

 يمیهمراه با بازتاب و خودتنظ  یداستان  یادگيري  یکردرو

است.    یمیبازتاب و خودتنظ  یندهایبا فرا  یداستان  یادگیری  یبترک  ی،مؤثر در آموزش مفهوم  ییاجرا  یکردهایاز رو  یگرد  یکی

  یاتی خود است که نقش ح  یادگیری  یندفرا  یابینظارت و ارز  یزی،ربرنامه  یبرا  یادگیرنده  ییتوانا  یبه معنا  یادگیری  یمیخودتنظ

 (. ,2002Zimmermanدارد ) یادگیری یتدر موفق

شده و تجربه    یادگرفته  یبر محتوا  یقبه بازتاب عم  ی،آموزش  یهاساخت داستان  یا  یدنپس از شن یادگیرندگان  یکرد،رو  ینا  در

  یبه بررس  ی،نوشتار شخص  یا   یگروه   ی گفتگوها  ی، بازتاب   یادداشتهمچون دفترچه    هایییک و با استفاده از تکن  پردازندیخود م

 (. ,2018Schunk & Greene) پردازند یم ودخ ید و جد یقبل  یها و باورهاشناخت

تسلط بر مطالب کمک    یشو افزا  یمفهوم  ییربه بهبود تغ  یی،سراهمراه با داستان  یبازتاب   یندفرا  یناند که انشان داده  مطالعات

  یادگیرندگاندر    یزهانگ  یسازفعال  یبرا  یبه عنوان محرک  ییسراداستان  ین،(. علاوه بر ا,2011Zimmerman & Schunk)  کند یم

 . کندیم یبترغ یابیو خودارز یادگیری  یهام هدفیعمل کرده و آنان را به تنظ

ارائه بازخورد مستمر   ینو همچن  یو گروه  یبازتاب فرد  یبرا  یکاف   یهامستلزم فراهم کردن فرصت  یکردرو  ینکردن ا  اجرایی

 . کندیکمک م یقعم یادگیری یشو افزا یمیخودتنظ یتتوسط معلم است که به تقو

 يقی تطب  یادگيريو    یتبر روا  ی آموزش مبتن  یکردرو

هر    یادگیریسطح دانش و سبک    یازها،آموزش بر اساس ن  یندفرا  یمتنظ  ی( به معناAdaptive Learning)  یقیتطب  یادگیری

  ین ا  یب(. ترک,.2016Johnson et al)  شود یمحسوب م  یمفهوم  یادگیریبهبود   یمهم برا  ییاجرا  یکردهای از رو  یکی فرد است و 

را فراهم   یادگیرندههر   یفرد  های یژگیمتناسب با و یآموزش  ی ها و محتواهاداستان  ائهامکان ار یت، بر روا یبا آموزش مبتن یکردرو

 . کند یم

که    شودیم  سازییاده( پ Intelligent Tutoring Systems)  یادگیریهوشمند    هاییستم معمولاً با استفاده از س  یکردرو  این

پاسخ اساس  عملکرد  بر  و  فعالداستان  یسطح دشوار  یادگیرنده،ها  و  تنظ  هاییتها  را   ,2010Nkambou)  کنندیم  یممرتبط 

Bourdeau, & Mizoguchi, .) 
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  شود، یم  یمفهوم  یادگیری  یقتوجه و تعم  یزه،انگ  یشباعث افزا  یت،بر روا  یمبتن  یقیکه آموزش تطب  دهند ینشان م  مطالعات

 2014Graesserشده است )  یاو طراح  یادگیری  یازهایکه متناسب با ن  کندیرا تجربه م  ییهاها و چالشداستان  یادگیرندهچرا که  

et al.,.) 

هوشمند قدرتمند است که بتوانند به    هاییستممتنوع و س  محوریتروا  یمحتواها  یمستلزم طراح  یکردرو  ینکردن ا  اجرایی

  یار از راه دور بس  یهاو آموزش   یکیالکترون  یهادر آموزش  یژهبه و  تواندیروش م   ین. ایابند  یقتطب  یادگیرندهبا عملکرد   یاصورت پو

 مؤثر باشد. 

 

 یمفهوم یادگيريدر   یتگريروا يديکل  یدفوا

 یشناخت  یو ساختارده يقدرک عم  یش افزا

منسجم و قابل فهم،    یها اطلاعات در قالب داستان  یساختارده  یلبه دل  یمفهوم  یادگیریمؤثر در    یبه عنوان ابزار   یتگریروا

را در قالب روابط علت و    یممفاه   یافته،و سازمان  یعیها به شکل طبشود. داستان  یادگیرندگان  یقدرک عم  یشباعث افزا  تواندیم

موجود خود   یشناخت  یهارا به چارچوب  ید اطلاعات جد  دهد یامکان م  یادگیرنده که به    کنندیارائه م  ی زمان  یو رخدادها  یمعلول

 (.,1991Brunerمتصل کند )

 ی ترمنسجم یشناخت یوندهایو پ  تریقو ییحافظه معنا یجاددر آموزش باعث ا یتگریاند که استفاده از روانشان داده مطالعات

طب  شود،یم طور  به  انسان  مغز  که  داستان  یعیچرا  مبه  نشان  مثبت  واکنش  م  دهد یها  پردازش  بهتر  را  اطلاعات    کند یو 

(2019Green, Strange, & Brock,در و .)،ی عمل کرده و دانش را در قالب واحدها یشناخت  یبه عنوان ساختارها  هایتروا  اقع  

 (. ,2010Meyer)  کنندیم  یسازمانده  داریمعن

منتقل    یادگیرنده تر به  تر و قابل فهمبه صورت ملموس  ی و انتزاع   یچیده پ   یم که مفاه  شودیموجب م  ی شناخت  ی ساختارده  این

دانش را در   یریکارگبه  ییبرسد و توانا  یقو عم  یلیتحل  یادگیریصرف به    یاتاز سطح حفظ   تواندیم  یادگیرنده  یجه،شود. در نت

 دهد.  یش افزا یدجد هاییتموقع

 و مشارکت فعال   يزه انگ  یش افزا

  یل به دل ها یتاست. روا یادگیرندگانو مشارکت فعال   یزهانگ یتتقو ی، مفهوم  یادگیریدر  یتگریروا یدی کل ید از فوا یگر د  یکی

انسان  یتماه و  م جذاب  تحر  یادگیرندگاناحساسات    توانندیمحورش،  آن  یکرا  و  فراکرده  در  را  کنند    یردرگ  یادگیری  یندها 

(2007Haven & Ducey,.) 

افزا  یعاطف  یزشانگ  این به  طولان  یشمنجر  حفظ  و  تمرکز  م  یتوجه،  اطلاعات  روا,2005Dickey)  شودیمدت  به    هایت (. 

با محتوا و در    یارتباط شخص  یجاد امر باعث ا  ینها تصور کنند که او داستان  ها یتتا خود را در موقع  کنند یکمک م   یادگیرندگان

 (.,.2019Green et al) گرددیم  یمندعلاقه یشافزا یجهنت

  یلرا از حالت منفعل به فعال تبد  یادگیری  یند داستان، فرا  یدنشن  یا   سازییتدر روا  یادگیرندگانمشارکت فعال    ی،طرف  از

 .شودیمنجر م یقعم یادگیری یتو تقو یادگیریبه بهبود عملکرد  یبه طور مؤثر  یکردرو ینکه ا کند یم

 يو چندبعد  یچندحس  یادگيريبهبود  

صداها، حرکات    یر، . استفاده از تصاوآوردیفراهم م یزرا ن  یچندحس  یادگیریاز    یریگامکان بهره  ی، علاوه بر بعد کلام   روایتگری

ف  یو حت داستان  یزیکی تعاملات  قالب  م   ییسرادر  شوند    یادگیری  یندفرا  یردرگ  یبه صورت چندبعد  یادگیرندگان  شودیباعث 

(2020Mayer, .) 

  یادگیرندگان  یراز  شود،یم   یم فهم مفاه  یقآموزش و تعم  یاثرگذار   یشاست که باعث افزا  یدهبه اثبات رس  یچندحس  یادگیری

م  یادگیریمختلف    یهابا سبک چند مس  یادگیریو    شوند یهماهنگ  از   & 2007Moreno)  کنندیم   یافت در  ی شناخت  یررا 

Mayer,.) 

چندرسانه  ی تعامل  روایتگری مفاه  یاو  آموزش  در  از    تواندیم  ی اجتماع   یا  یاضی ر  ی، علم   یچیدهپ   یمبه خصوص  استفاده  با 

 فراهم آورد.  یادگیرندگان یرا برا ترییقفهم عم  ی،اچندرسانه هاییشو نما هایمیشنان ها،سازی یه شب
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 ی گروه  ییافزاو هم یاجتماع  یادگيري  يلتسه

  ی ها به عنوان ابزار است. داستان   ی اجتماع   یادگیری  یلآن در تسه  یتقابل  ی، مفهوم  یادگیریدر    یتگریاز ابعاد مهم روا  یکی

 (.,1996Bruner) کنندیفراهم م  یادگیرندگان یانگفتگو، تبادل نظر و تعامل م یرا برا ینهمشترک، زم

دارد.    یدو زبان در ساخت دانش تأک  یتعاملات اجتماع   یتبر اهم  یگران،و د  یوگوتسک  هاییهبر اساس نظر  ی اجتماع   یادگیری

  ها، یدگاهها و د به اشتراک گذاشتن داستان  یقاز طر یادگیرندگانکند که در آن   یجادافزا را اهم یگفتگو  یفضا تواندیم یتگریروا

 (.,2012Mercer & Howe) دهند یدانش خود را توسعه م

  شوند یم  ی گروه  یو همکار  یتفکر انتقاد  ی، ارتباط  ی هاباعث بهبود مهارت   یم، درک مفاه  یشعلاوه بر افزا  ی تعاملات اجتماع   این

 هستند.  یو کاربرد یقعم یادگیری یاساس  یهااز مولفه  ی که همگ

 یادگيري و انتقال    یادآوري  یش افزا

به    ها یتاست. روا  یدجد  هاییتبه موقع  یادگیریو انتقال    یادآوریارتقاء    ی،مفهوم  یادگیریدر    یتگریروا  یگرد  یدیکل  فواید

  هاییتدر موقع  یاطلاعات را بهتر به خاطر بسپارند و به راحت  یادگیرندگان  شوند یساختار منسجم و جذاب خود، باعث م  یلدل

 (.,1938Dewey) یرندمختلف به کار بگ

در حافظه بلندمدت    یق،حقا   یاها  شده در قالب داستان، نسبت به ارائه صرف دادهاند که اطلاعات ارائهنشان داده  یمتعدد  مطالعات

 (. ,1990Schankدارند ) یعمل  هایینهبه زم یمدر انتقال مفاه یشتریب ییتوانا یادگیرندگانو  گیرند یم یبهتر جا

 ین و ملموس مرتبط سازند، که ا  یواقع  یاترا به تجرب  یانتزاع   یممفاه  یادگیرندگانکه    کندیکمک م  یتگریروا  ین،بر ا  علاوه

 .کندیم یلرا تسه یادگیریامر انتقال 

 يلیتحل  يهاو مهارت  ي در توسعه تفکر انتقاد  یتگرينقش روا

  یلتحل  یند. در فراکند یم  یانی کمک شا  یزن  یلیتحل  ی هاو مهارت   یبه توسعه تفکر انتقاد  ی،علاوه بر ارتقاء درک مفهوم  یتگریروا

داستان    یمحتوا  یابیو ارز  ی ضمن  یهاو مفهوم  ها یامپ   یی شناسا  ی، روابط علت و معلول  یمجبور به بررس  یادگیرندگانها،  داستان

 (.,1991Bruner) شوندیم

  یم، تا فراتر از حفظ صرف مفاه سازدیرا قادر م   یادگیرندگان و   گردد یم   ی تفکر انتقاد  یهاباعث رشد مهارت  یلی تحل  یندفرا  این

 (.,2014Paul & Elder) یابند و نقد سازنده دست  تریقبه درک عم

روا  به   یل ها، تحلداستان   یسهاز جمله مقا  کند،یفراهم م   یلیتحل  یهامهارت  ینتمر  یبرا  یمتعدد  یهافرصت  یتگریعلاوه، 

 . کنندیکمک م یشناخت هاییبه بهبود توانمند هاینمختلف که همه ا یوهایسنار یابیو ارز هایت شخص

 ي آموزو زبان  ی ارتباط  هاي يتوانمند  یش افزا

روا  یایاز مزا  یکی زبان  یارتباط  یهامهارت  یتتقو  ی،مفهوم  یادگیریدر    یتگریمهم  روا  یادگیرندگان  یآموزو   یتگری است. 

 یدا و معنادار از زبان را پ   یها، فرصت استفاده عمل با ساختن و بازگو کردن داستان   یادگیرندگانآن    یقاست که از طر  یندیفرآ

اکنندیم افزا  ین.  موجب  ساختارها یدا  یشامر  بهبود  لغات،  تقو  ینحو  یره  نوشتار  یگفتار  یهامهارت  یتو    شودیم  یو 

(1988Polkinghorne, .) 

  یادب   ی،مختلف فرهنگ  های ینهتا در زم  کندیم  یقرا تشو  یادگیرندگان   ی،اجتماع   یتفعال  یکبه عنوان    ییسراعلاوه، داستان  به

(. ,2013Caine & Caineارتقا دهند)  یررسمیو غ   یعیطب  یخود را در قالب   یزبان  یهاشوند و مهارت  یردرگ  تریقعم  یو اجتماع 

  یاثربخش  ی،و گفتار  یداریشن  یهادر ارتقاء مهارت  یژهزبان دوم، به و   یهادر کلاس  یتاز روا  فادهاند که استها نشان دادهپژوهش

 (.,2019Kimدارد ) یقابل توجه

تقو  یتگریروا  همچنین، تحل  یداریشن  یهامهارت  یتموجب  تفکر  و  مزبان  یلیفعال  با آن   یراز  شود،یآموزان  دقت    یدها  به 

باعث    یبه شکل مؤثر  یندفرآ  ینها بپردازند. انقد آن یا  ینیبه بازآفر  یها را دنبال کنند، معناها را استخراج کنند و در مواردداستان

 . گرددیم فردیینب های ارتو مه   یارتباط کلام یتتقو
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 ی همدل  یتو تقو  یعاطف  یادگيري  يلتسه

.  کندیم  یفا ا  ی عاطف  یادگیری  یلدر تسه  ی احساسات، نقش مهم  یختنبرانگ  یی توانا   یلبه دل  یمفهوم  یادگیریدر    روایتگری

تجربداستان شامل  معمولاً  موقع  ی انسان  یات ها  م  ی احساس  هاییتو  که  همدل  توانندیهستند  عم  یحس  درک  در    ترییقو 

 (.,2016Oatleyکنند ) یجاد ا یادگیرندگان

تر ارتباط برقرار و متعهدانه تریبه صورت شخص یآموزش یمبا مسائل و مفاه  یادگیرندگانکه   شودیموجب م  یتجربه عاطف این

(. مطالعات نشان  ,2009Mar, Oatley, & Peterson)  کندیاطلاعات کمک م   یو نگهدار  یادگیریامر به بهبود    ینکنند، که ا

مؤثر    یاربس  یجاناتو کنترل ه  یخودآگاه   ی، مانند همدل  یجانیو ه  یاجتماع   یهامهارت  بوددر به  تواندیم  یتگریاند که رواداده

 (. ,2012Goldstein & Winnerباشد )

تا به صورت   کند یم  یبرا ترغ  یادگیرندگان در آموزش،    یو انسان   یعاطف  یبا محتوا  یهاداستان  یریبه کارگ  یی،نظر اجرا  از

 ینه تنها جنبه شناخت  یتگریروا  یب،ترت  ینخود به کار بندند. به ا  ی واقع  ی ها را در زندگتوجه کنند و آن  یمبه مفاه  ترییقعم

 . نمایدیکمک م  یزن یاجتماع  هاییو توانمند یجانیبلکه به رشد هوش ه  کند،یم یترا تقو یادگیری

 

 یشواهد تجرب

 یی و ابتدا  دبستانيشپ

  یمفهوم یادگیریبر  یتوجهقابل یرتاث ییو ابتدا دبستانیشدر سطوح پ  گرییتاند که روانشان داده یمتعدد یتجرب تحقیقات

مهم  یکی دارد.   انگ  یشافزا  یکرد، رو  ینا  یای مزا  ینتراز  و  داستان   یزشتوجه  است.  خردسال  کودکان  با    یافته،ساختار  ی هادر 

 یانمونه، مطالعه  ی. براشودیها م آن  یعیکودک، باعث جذب توجه طب  یقابل لمس برا  هاییتو موقع   یصتشخقابل  هاییت شخص

آموزان توجه و مشارکت دانش  یشعلوم موجب افزا  یهپا  یم نشان داد که استفاده از قصه در آموزش مفاه(  1403دورق )  یتوسط ثمر

 (. 1403دورق،  یرا گزارش کردند )ثمر کلاس یزشو انگ یدر درک مفهوم یتوجهمعلمان بهبود قابل  ید؛گرد دبستانی یشپ 

مانند اعداد،    یهپا  یمکه مفاه  ییهااست. داستان  ییابتدا  یدرک مفهوم  یتتقو  گری،یت روا  یرگذارتاث  هایینه از زم  یگرد  یکی

علم  یمها و مفاهشکل ا  کنندیبه کودکان کمک م  دهند،یروزمره قرار م  هاییترا در قالب موقع  یساده  بهتر   یممفاه  ینتا  را 

ها، اشکال و  آموزش رنگ  یبرا  ی داستاناپ    ی( که با طراح2021و همکاران )  Hunt  یها معنا ببخشند. مطالعهبفهمند و به آن

درک   ی هادر آزمون  یبهتر  یج نتا دارییکننده نسبت به گروه کنترل، به طور معناعداد انجام شد، گزارش کرد که کودکان شرکت

 (.,.2021Hunt& et alداشتند ) یهپا  یم مفاه

  ی. کودکان شودیم  یمعلولو علت  یبیمثل شناخت ترت  یهاول  یشناخت  یندهایموجب فرآ  ینسن  یندر ا  گرییت روا  یگر،د  یسو  از

 یبرا  اییهپا  ی، مهارت ذهن ینها را درک کنند. اوقوع آن  یلو دل  یدادها از رو  یبیترت  توانند یبهتر م  آموزند، یداستان م  یقکه از طر

  یاقصه  یکه کودک   ی طور مثال، هنگام(. به,2010Berk & Archerاست )  یلتحص  یدر مراحل بعد  تریچیدهپ   یمورود به مفاه

  یبیدرک ترت ینا شوند؛یها ظاهر مو سپس برگ  کندیکه پس از کاشت بذر، جوانه رشد م آموزدیم شنود،یرا م یاهدرباره رشد گ

 است.  یمعلولعلت هاییرهزنج یادگیری یبرا یاساس اییهپا

  یذهن  یریدرگ  یشموجب افزا  یز( نیتخلق شخص  یا )مثلاً ادامه دادن داستان    ییسرامشارکت فعال کودک در داستان  یت،نها  در

نسبت   یتو حس مالک  یزهانگ  کنند، یم  یداز داستان را تول  یکه کودکان خود بخش  ی . هنگامشودیساده م   یمیخودتنظ  یندهایو فرا

افزا محتوا  پژوهش  یابدیم  یشبه   .Lin  ( همکاران  پ 2022و  کودکان  که  داد  نشان  فعال  دبستانی یش(  در  مشترک   هاییتکه 

از داستان نشان دادند    یبهتر  یو فهم مفهوم  ییبازگو  یهامهارت   کننده،یرمشارکتشرکت داشتند، نسبت به گروه غ   ییسراداستان

(2022Lin &et al.,.) 

 يجانیو ه  یاجتماع  يهامهارت آموزي، زبان  –   ییو ابتدا  دبستانيشپ

 ی، آموززبان  یهابلکه در رشد مهارت  دهد،یرا انتقال م  یهو دانش پا  یم نه تنها مفاه  گرییت روا  یی،و ابتدا  دبستانیشسطوح پ   در

زبان، فهم احساسات    ینتمر  یمناسب برا  یها، کودکان فرصت. با استفاده از داستانکندیم یفاا  ینقش مهم   یزن  یجانی و ه  یاجتماع 

 . کنند می  یداپ  ی و تعامل اجتماع 

http://www.rassjournal.ir/


 10 -30، ص 1404 پاییز، 43رویکردهای پژوهشی در علوم اجتماعی، شماره 
ISSN: 2476-3675 

http://www. RassJournal. ir 

 

مشارکت    یاها  دادن به داستاناست. کودکان هنگام گوش  یآموززبان  یهادوره، بهبود مهارت  یندر ا  گرییتاز اثرات بارز روا  یکی

داستان ساختارها  ییسرادر  با  گسترده  یره دا  تر، یچیدهپ   ی زبان  یفعال،  ترکلغات  و  م  ینحو  های یبتر  روبرو    شوندیمتنوع 

(1984Bradley & Caldwell,  .)زبان  این تقو  یمواجهه  براشودیها م آن   یداریو شن  یگفتار  هایییتوانا  یت موجب  مثال،    ی. 

  یش منجر به افزا  دبستانی،یشپ   یهادر کلاس  گرییتنشان داد که استفاده از روا  یراندر ا(  1403و همکاران )دادگستر  پژوهش  

 (.1403)دادگستر و همکاران،  گفتار کودکان شد ی واژگان و روان  یدر غنا یمعنادار

  یاد کودکان    ی،گروه  ییسراچراکه در طول داستان  کند، یکودک کمک م   ی اجتماع   ی هابه رشد مهارت   گرییتروا  همچنین،

 ,2015Nicolopoulou) یاموزند تجربه ب  یاجتماع   ی هانقش  یریت گوش دهند، و در مد  یگرانبه نوبت صحبت کنند، به د  گیرند یم

Trapp & Bjorklund,و ارتباط موثر فراهم    یهمدل  ی،مانند همکار  ییهامهارت   یریگشکل   یبرا  ایمینهز  ی،تعاملات گروه  ین(. ا

 . نمایدیم

تقو  یممستق  یاثر  گرییت روا  یریکارگبه  یگر،د  یاز سو  است.    یجانیهوش ه  یت در  داده  نشان  احساسات   Oatleyو درک 

  ی،مانند شادمان  یها فرصت تجربه احساساتکرد که داستان یانب  ی،داستان هاییتبرخورد کودک با شخص ی روان یل( با تحل2016)

را بهتر    یگرانتا احساسات خود و د  کندیبه کودک کمک م  یتجربه مجاز   ین. اکنندیامن فراهم م  یطیرا در مح  یدی ناام  یا  ینگران

 کند. ینتمر یشتررا ب یجاناته یمدرک کند و مهارت تنظ

از داستان2020و همکاران )  Greenتوسط    یگرد  ی مطالعه تجرب  یک و    ی اجتماع   یرگی ت  یدارا  یها( نشان داد که استفاده 

افزا  یتی،شخص توانا  ی همدل  یشباعث  پ   یبازشناس  ییو  ا  دبستانی یشاحساسات در کودکان  از   یق،تحق  ینشد. در  کودکان پس 

شخص  شدهیتهدا  یگفتگو به  ها،یت درباره  آن   ترتوانستند  واکنشاحساسات  و  کرده  درک  را  ب  یهاها  نشان   یشتریهمدلانه 

 . (Green& et al; 2020)دهند

 یاضیو ر  یعلم  يممفاه  تفهيم –/ دوره متوسطه    يرستاندب

راستا،   ینآموزان است. در امعلمان و دانش  ی اصل  یهااز چالش  یکی  یاضیو ر  یعلم  یانتزاع   یممفاه  یادگیری  یرستان،دوره دب  رد

 . یردمورد استفاده قرار گ  یچیدهپ   یممفاه ینا یمو تفه یسازساده یکارآمد برا یعنوان ابزار به تواند یم گرییت روا

  یزیکو ف  یمیش  یولوژی،مانند ب  یعی علوم طب  یم در دوره متوسطه، آموزش مفاه  گرییت کاربرد روا  یدی کل  های ینهاز زم  یکی

  توانندیها م آن  کهی طوربه  کنند؛ یم  یعلم  یندهایآموزان را وارد فرادانش  ی،فرض  یا  ی واقع  هاییتموقع  یجاد ها با ااست. داستان

توسط  یامثال، مطالعه ی(. برا,1990Schank) یندرا بهتر درک نما یانتزاع  یمکنند و مفاه یرا بررس یندهابه صورت فعال آن فرا

Meijer  ( نشان داد استفاده از داستان2022و همکاران )آموزان را دانش  یی چرخه کربن، توانا  یسازدر مدل  یافتهساختار  یپرداز

حوزه   در (.,2022Meijer, Kirschner & Paas) یدرا بهبود بخش ها نآ یداد و درک مفهوم یشافزا ٪30تا  یندها فرآ یحدر توض

م   گرییتروا  یز،ن  یاضیر ملموس   ی انتزاع   یممفاه  شودیباعث  صورت  به  هندسه  و  توابع  بردارها،  فهممانند  قابل  و  براتر    یتر 

 (.,2016Boalerداده شوند ) یشآموزان نمادانش

روا  علاوه آن،  چالش  یافتهساختار  گرییتبر  افزودن  معماها  یداستان   یهابا  کشف  یا  یعلم  یمانند  انگسوالات  و   یزهمحور، 

  یککه در    یآموزان( نشان داد دانش2021و همکاران )  Andersonتوسط    یا. مطالعهدهدیم  یشآموزان را افزامشارکت دانش

  یز ن  یمفهوم  یهاداشتند و در آزمون   یشتریب  یزشبه گروه کنترل، احساس انگ  سبتمحور شرکت کردند، نداستان  STEM  یتفعال

 (.,2021Anderson, Lucas & Ginnsکسب کردند ) یبهتر یجنتا

بلکه مهارت حل   شودیم  یدرک مفهوم  یتنه تنها موجب تقو  یاضیو ر  یعلم  یهادر کلاس  گرییت استفاده از روا  یت،نها  در

مسائل    یخلاقانه برا  ی هاحلراه  ی، دانش و تجربه علم  یبآموزان با ترکدانش  شود یباعث م  یکردرو   ین . ابخشدیارتقا م  یزمسئله را ن

 . یندنما یلرا بهتر تحل لولی ارائه دهند و ارتباط علت و مع

 و مشارکت فعال   یادگيري انتقال    انتقادي،  تفکر –/ دوره متوسطه    يرستاندب

. مطالعات  آیندیبه شمار م یاهداف آموزش ینترانتقال دانش مهم یتو قابل یتفکر انتقاد یهاتوسعه مهارت  یرستان،دوره دب در

 کند. یتتقو یریطور چشمگها را بهمهارت  ینا تواندیم گرییتاند که روانشان داده
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روا  ی اصل  یهااز حوزه  یکی تأث  گرییتکه  انتقاد  گذارد،یم   یربر آن  روا  یتفکر  علت و    ی یچیدهپ   یبا ساختارها  ها یتاست. 

 & 2014Paul) خوانندیفرا م یم مفاه یها و بازسازنقد استدلال یق،عم یلآموزان را به تحلدانش ی،محورتضاد و مسئله ی،معلول

Elder,یقنمونه، تحق  ی(. برا  Zhang  ( نشان داد که دانش2023و همکاران )شرکت    یعلم  یهاداستان  یلکه در تحل  یآموزان

 (.,2023Zhang, Brown & Smith)یافت یشافزا ٪25تا  یمیش های یشدر آزما شانیتفکر انتقاد یی کردند، توانا

موقعدانسته  یریکارگبه  ییتوانا  یعنیاست؛    یادگیریانتقال    یگرد  فواید مطالعهیدجد  هاییتها در  و   Mandlerتوسط    یا. 

Kamensky (2021نشان داد که وقت ) آموزان بهتر قادر به در علوم ارائه شوند، دانش  یافتهساختار یها در قالب داستان یم مفاه ی

 است. یافتهبهبود  ٪20عملکردشان تا  یقیتطب یهادر آزمون یهستند و حت  یاضیر یا یزیکها به فانتقال آن 

 یا نوشتن، بازگو کردن    یرنظ   هایییتکه در فعال  یآموزان. دانشکند یم  یتمشارکت فعال را تقو  یفضا  گرییت روا  همچنین،

 (.  Freeman et al., 2014)  کنندیتر را تجربه مفعال یادگیریو  یتعامل  یامشارکت دارند، تجربه یعلم  یهاداستان یبازساز

ساختارمند در    گرییتروا  یکه اجرا  دهد یاند، شواهد نشان مانجام شده  یمورد  یا   یاصورت دورهاز مطالعات به  یاریبس  اگرچه

 آموزان را ارتقا دهد. و مشارکت فعال دانش یمانتقال مفاه یی توانا ی، تفکر انتقاد یتوجهبه نحو قابل تواندیآموزش متوسطه، م

 

 یو بررس  يلتحل 
.  دهدیمورد کنکاش قرار م  یشتریمسئله را با دقت ب  یشین،پ   یو چارچوب نظر  یشواهد تجرب  ی بر مبنا  ی،و بررس  یلبخش تحل

انتخاب    یلتحل  یبرا  یاست. چهار محور اصل  ی مفهوم  یادگیریدر    گرییتکاربرد روا  یامدهایو پ   ها یسممکان  تریقهدف آن درک عم

 .یادگیریو انتقال  ی،انتقاد یهاتوسعه مهارت نگیزش،مشارکت و ا ی، اند: ساختار شناختشده

 دهد؟یذهن را سازمان م   گريیت: چگونه روا یساختار شناخت.  1

محسوب   یی و حافظه معنا  یونددهندهپ   یساختارها  یبانپشت  ترینیها قوداستان   یراقدرتمند است؛ ز  یشناخت  یار  گریروایت 

–علت  یکه الگوها هایی یتها را در قالب روادارند انگاره یلها تماانسان دهد، یم یح( توض1991)  Brunerطور که . همانشوندیم

  ی )بخش اول و دوم( نشان دادند که حت  دبستانییشپ   یتجرب  هاییافته.  (Bruner;1991)هنددارند، سازمان د  یبیو ترت  معلولی

روا  ی کودکان  ی،خردسال  یندر سن دن  یبرا  ترییح صح  یقرار گرفتند، ساختار ذهن  یافتهساخت  های یتکه در معرض    یای درک 

ساختن    یبرا  ینآغاز  یعنوان ابزاربه  تواندیم  گرییت از آن است که روا  یحاک  یجهنت  ین(. ا1403دورق،    یشکل دادند )ثمر  یرامونپ 

 .ید شمار آکودکان به یسواد شناخت

( مشاهده  2022و همکاران )  Meijer.  کندیکمک م  یمحافظه بلندمدت مفاه  یتبه تقو  یتساختار روا  یز،سطوح بالاتر ن  در

ها  آن  یادآوریرا درک کردند، بلکه به    یم نه تنها مفاه  ی، در موضوعات علم  یتآموزان دوره متوسطه با ساخت رواکردند که دانش

ا (Meijer& et al; 2022)یافتندمهارت    یزن با    ین.    دهدیدارد که نشان م  یخوان( هم2006)  Ainsworth  یهاهیافتموضوع 

)تصو  های ییبازنما روا  یمتن  یری،چندگانه  تقویتیو  به  قادر  مفهوم  یت(  ا(Ainsworth; 2006)هستند  یساختار  براساس   ین. 

 د. کنیم   یمنسجم کمک بزرگ  یمفهوم  یهابه ساخت سازه  ی،ابزار شناخت   یکعنوان  به  گرییتگرفت که روا  یجهنت  توانیم   ها،یافته

 گري یتپشت روا  يزشیانگ یل: دلايزشمشارکت و انگ.  ۲

روا  یلدلا  ینتراز مهم  یکی انگ  هایت تکرار کاربرد  آنها در جذب توجه و  است.    یادگیرندگان  یزشدر آموزش، نقش قدرتمند 

Haven    وDucey  (2007توض )صورت کنند، چرا که ما به  یجادا  یقو عم  یدارصورت پاتوجه را به   توانندیها ماند که داستانداده  یح

ا(Ducey& Haven; 2007)تعارض و تحول هستند  یت،شخص   یکه دارا  یمشرکت کن  ییهادر داستان  یمدوست دار  یذات   ین. 

( نشان دادند که  2022و همکاران )  Linقرار گرفت؛ مثلاً    یید)بخش اول و دوم( مورد تأ   دبستانی یشپ   یهاموضوع در پژوهش

آموزان متوسطه  دانش  یان. در م(Lin& et al; 2022)در کودکان شد  یشناخت  یکتحر  یشباعث افزا  گرییتمشارکت فعال در روا

طور را به  ی علم  یهامحور مشارکت و علاقه به رشته داستان  STEM  هاییتکه فعال  یافتند( در2021و همکاران )  Andersonز،  ین

 .(Anderson& et al; 2021)دهندیم یشافزا دارییمعن
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Dickey  (2005افزود که استفاده از فناور )مثل    گرییتدر روا  یجیتالد  های ی(AR  انگیدیوو   یا )تر صورت پررنگ را به  یزش

  ین،. بنابرادهدینشان م  یشتریجذب ب  یتعامل   هاییتبزرگ شده، با روا  یجیتالد  های یطنسل امروز که در مح  یژهو. بهکندیفعال م

 . (Dickey;2005)است گرییتبا روا یادگیری یندپله در فرا یناول یزشانگ

 يل و تحل  يتفکر انتقاد  يهاتوسعه مهارت.  ۳

 ی پرورش تفکر انتقاد  یمناسب برا  یحل است، بسترخود که اغلب شامل مسئله، بحران و راه  یساختار ذات  یلدلبه  گریروایت 

  یی ها که داستان   یآموزاناشاره کردند که دانش  یلی،تحل  یساختارها  یتبر اهم  ید( با تاک2014)  Elderو    Paul.  کندیفراهم م

موضوع    ین. ا(Elder& Paul;2014)  کنندیم  یشرفتتفکر نقادانه خود پ   یهاد، در مهارتکننیم  یلبا چند وجه را تحل  یچیدهپ 

  ی هاکردند، در آزمون  یلرا تحل  ی علم  یتکه روا  یآموزاندانش  یافتندشد؛ آنان در  یید ( تأ 2023و همکاران )   Zhangدر پژوهش  

 .(Zhang& et al; 2023)داشتند یبالاتر محوریلعملکرد تحل یمیش

Kamensky  (2021 )و    Mandler.  کندیم  یتتجارب مختلف را تقو  یقدانش از طر  یبازساز  ییتوانا  گرییت روا  همچنین،

 &Kamensky)منتقل کنند  یگر حوزه به حوزه د  یکرا از    یم تا مفاه  کند یبه کودکان کمک م   یتکردند که ساختار روا  یانب

Mandler;2021)ا ذهن  ین..  انتقاد  ی، انعطاف  تفکر  م  ی اساس  فونگاه  روا  اهده مش  توانیاست.  که  شتاب    گرییتکرد  تنها  نه 

 . دهدیآموزان شکل مدر دانش یزو نقد را ن یل، تحلmiolet-بلکه تفکر علت  دهد،یم یشرا افزا یادگیری

 یدجد  هاييتبه موقع  یادگيريانتقال  .  ۴

 یان ( ب1990)  Schankاست.    یو کاربرد  ید جد  هاییتانتقال دانش به موقع   ییتوانا  ی،مفهوم  یادگیری  ی از اهداف اصل  یکی

روا که  به  یی هاساختار  یدارا  هایتکرده  که  موقع  یسادگ هستند  به  انتقال  مانند    یگرد   هاییتقابل   یتم الگور  یک هستند؛ 

آموزان نشان داده که دانش  یی( درباره ساختار روا2021)  Kamenskyو    Mandlerپژوهش    هاییافته.  (Schank;1990)یذهن

به به  ر  ی علم  یممفاه  یریکارگقادر  مباحث  د  یاضیدر  علوم  ب  یگر و  که  است  یانگرشدند  دانش  مؤثر   &Kamensky)انتقال 

Mandler;2021) . 

را در قالب    هایت، که رواVR  یا ARمانند    هایی یکند. فناور  یلانتقال را تسه  ینتوانسته ا  یزن  یجیتالد  گرییتعلاوه بر آن، روا

آموزان تجربه  (. دانش,2012Billinghurst & Dünser)  کنندیم  یلتسه  یشترانتقال را ب  یندفرا  دهند، یور ارائه متعامل غوطه

 . نمایند یم ینیمختلف بازآفر یوهایو آن را در سنار کنندیم  یداه پ یچیدپ  یم از مفاه یملموس

شده   یدر آموزش مفهوم یچندوجه یبه ابزار  یلخود، تبد  ی و انتقال یلیتحل  یزشی،انگ ی،با ساختار شناخت گریروایتبنابراین 

است.   یادگیری  سازیینه به  یموثر برا  یسمیبلکه مکان  یزشی،انگ   ینه تنها عامل   گرییتکه روا  دهندیچهار بُعد نشان م  یناست. ا

 ترییو کاربرد یدارترپا تر،یقعم یادگیری تواندیساختارمند آموزش، م هاییتفعال یقدق یو طراح یجیتالد یآن با فناور یبترک

 را فراهم آورد. 

 

 گيري يجه نت

ا از   ی مرتبط با آموزش مفهوم  ی و شواهد تجرب  یدی کل  یدفوا  یی، اجرا  یکردهایرو  ی، نظر  یجامع مبان   یمقاله، با بررس  یندر 

  یادگیری-یاددهی  یند در بهبود فرآ  یاگسترده  های یتو جذاب، ظرف  ینروش نو  ینطور واضح مشخص شد که ابه  گری،یتروا  یقطر

  یذهن  ی ساختارها  ینیبلکه به بازآفر  یست،نه تنها محدود به انتقال صرف اطلاعات ن  وایتگریاز ر  یریگبا بهره  ی دارد. آموزش مفهوم

مطرح    یدیو نکات کل  هایافتهمند،  طور جامع و نظامحاضر، به  گیرییجه . در نتپردازدیم   یمدرک مفاه  یقعم  یتو تقو  یادگیرنده

 . سازیمیرا برجسته م گریوایتبر ر یمبتن  یآموزش مفهوم یگاهو جا یتشده را مرور کرده و اهم

ها نشان  گونه که پژوهشآموزان کاملاً آشکار است. هماندانش  ی شناخت  یدر سازمانده   یتساختار روا  یادینبن  یتاهم  نخست،

  شوند یکه باعث م  دهندیارائه م  یافتهسازمان    یی را در قالب ساختارها   یم خود، مفاه  یو منطق  ی زمان  یببا ترت  ها یتدادند، روا

مشاهده شده    یرستان،تا دب  دبستانیشاز پ   ی،امر در سطوح مختلف سن  ینشود. ا  یردرگ  تریحافظه فعال و بلندمدت به شکل به

 ینموثر است. ا  یفکر  یالگوها  یجادو ا  یممفاه  یتتثب  یانتقال دانش بلکه برا  ینه تنها برا  گرییتکه روا  دهدیاست و نشان م
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  تریچیدهدرک کنند و در مواجهه با مسائل پ  یوستهو پ  نرا به صورت کلا یم تا مفاه کند یکمک م  یادگیرندگانساختار منسجم به 

 دانش را داشته باشند.  یبو ترک یلتوان تحل

 یفا آموزان ادانش یمندمشارکت فعال و علاقه یدر ارتقا یو محرک توجه، نقش مهم  یزشیانگ  یعنوان عامل به گرییتروا دوم،

که    یدهند، امر  یشرا افزا  یادگیرندگان   یجانیو ه  ی ذهن  یریدرگ  یبه طور موثر  توانندیم   یجذاب و تعامل   هاییت. رواکند یم

 ی در نسل امروز که در فضا  یژهبه و  یزشانگ  ینآن است که ا  یت. نکته حائز اهمشودیم  رترو ماندگا  تریق عم  یادگیریمنجر به  

  یدا پ  یشتریب یفیتشدت و ک ی،تعامل یهاافزوده و رسانه یتهمچون واقع  یننو  هاییفناور یریکارگاند، با بهبزرگ شده یجیتالد

 . کندیکمک م یچیدهپ  یممفاه یادگیریکه به   آورندیم  اهمور و ملموس را فرغوطه یهاامکان تجربه ها یفناور  ین. اکند یم

که شامل تضاد، بحران و حل   ی. ساختار داستان شودیآموزان مدر دانش  ی تفکر انتقاد  یهاباعث توسعه مهارت  گرییتروا  سوم،

تا    یی از ابتدا  یلی،موضوع در سطوح مختلف تحص  ین. اآوردیفراهم م   یانتقاد  یلتحل  ینتمر  یمناسب برا   یطیمسئله است، شرا

و   یدر نقد، بازساز  یشتری ب   ییتوانا  کنند،یشرکت م  محوریتروا  هاییتکه در فعال  وزانیآمشده و دانش  یدهمتوسطه، به وضوح د

  ی معاصر و زندگ  یادگیریدر    یت موفق  هاییهپا  ینتراز مهم  ی تفکر انتقاد  ی هامهارت  ین مختلف دارند. ا  یطکاربرد دانش در شرا

 . روند یبه شمار م یعمل

 گری یت روا  ینهزم  یناست که در ا  یدو مسائل جد  هایتانتقال دانش به موقع  ی،آموزش سنت  یها چالش  ینتراز بزرگ  یکی  چهارم،

  یه ها، دانش را فراتر از چارچوب اولآموزان قادرند با کمک داستانها نشان دادند که دانش. پژوهشکندیم  یفاا  یموثر  یارنقش بس

  ی تعامل   هاییدر قالب فناور  هایتکه روا  یزمان   یژه انتقال، به و  ینبه کار بندند. ا  یمتنوع   یهارا در حوزه   نو آ  یرندبه کار گ  یادگیری

  کند یم  یلرا تسه  یم نه تنها درک مفاه  گرییتبر روا  یمبتن  ی آموزش مفهوم  ین،دارد. بنابرا  یاقابل ملاحظه  یشارائه شوند، افزا

 . بخشدیبهبود م یزرا ن یو مسائل تخصص ی واقع گی ها در زندکردن آن یکاربرد  یتبلکه قابل

و    دبستان یشپ   ینکودکان در سن  یبرا  یژه به و  تواند یم  گرییتبر روا  ی از آن است که آموزش مبتن  ی حاک   یج نتا  همچنین،

  ی هاو ارتباط  یی معنا   یهاتجربه  یقاز طر  یادگیری  یبرا  یی بالا  هاییتظرف  یدارا  ی گروه سن  ینموثر باشد؛ چرا که ا  یاربس  ی دبستان

 ی برا   ینهفرا گرفته شوند و زم  یو با حداقل مقاومت ذهن   یعیبه صورت طب  یهپا  یمکند تا مفاهیامر کمک م   ینهستند. ا  یداستان

برا  تریشرفته پ   هاییادگیری گردد.  ندانش  یفراهم  متوسطه  دوره  چالش  گرییت روا  یکردرو  یز،آموزان  نبا  و  متفاوت،    یازهایها 

متفاوت    یازهایبا ن  یقروش در تطب  ینا  یریپذدهنده انعطافراستا بوده و نشانهم  ی،و علم  یلیتحل  یهامهارت   یتخصوص در تقوبه

 است.  یآموزش

  یای مزا  ی و هم از منظر عمل  یهم از منظر نظر  ی، چندوجه  یکردرو  یکبه عنوان    گری،یتبا روا  ی آموزش مفهوم  یت، نها  در

 یریگروش با بهره ینکند. ا یتتر و معنادارتر هدافعال تر،یق عم یادگیریرا به سمت  یآموزش یها نظام تواندیدارد که م یمتعدد

را پشت سر گذاشته و    یسنت  یهاروش  هاییتتوانسته است محدود  یادگیرندگان،   ی و اجتماع   یجانیه  ی، شناخت  های یلاز پتانس

 آموزش فراهم سازد.  یفیتک یارتقا یبرا یننو یی هافرصت

است.    یضرور  محوریتروا  هاییتفعال  یو اجرا  یطراح  یتوجه به چگونگ   ی،وربه حداکثر بهره  یابیدست  یبرا  یگر،د  یسو  از

مناسب،    هاییو استفاده از فناور  یت،بلکه تعامل فعال، مشارکت در ساخت روا  یست،ن  یکاف   طرفهیک تنها ارائه داستان به صورت  

 . یرند به کار گ ترمؤثر ی روش را به شکل ینا توانندیم

 یش را افزا  یرگذاریتاث  تواندیم   ها،یتروا  یمدر انتخاب و تنظ  یادگیرندگان  یفرد  هایینه و زم  یتوجه به تنوع فرهنگ  ینهمچن

 دهد. 

در سطوح   یادگیریتحول    یقدرتمند برا  یابزار  گرییتاز روا  یریگبا بهره  یگفت آموزش مفهوم  توانینکات، م  ینتوجه به ا  با

تسلط بر    ینکه در ع   یدتوانمند، خلاق و نقاد کمک نما  ینسل  یتبه ترب  تواند یشود، م  یادهپ   یاست و اگر به درست  یلیمختلف تحص

 کسب کرده است.  یخوببه یزدانش را ن انتقالو  یکاربرد یهامهارت یم،مفاه
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 يشنهاداتپ

پ   هاییلو تحل  هایافتهبر اساس   در آموزش   گرییت از روا  ینهبه  یبرداربهره  یبرا  تواندیم  یر ز  ییاجرا  یشنهاداتانجام شده، 

 ارائه شود: یمفهوم

 گري یتبر روا  یساختارمند مبتن  یآموزش  ي هابرنامه  طراحی

  یافته مرتبط و ساختار  یها در قالب داستان  یدیکل  یمها مفاهکنند که در آن  ینتدو  ییهابرنامه  یدو معلمان با   یآموزش  مراکز

را فراهم کنند    ها یتروا  ینیبازآفر  یا آموزان در خلق  علاوه بر انتقال محتوا، فرصت مشارکت فعال دانش  یدها بابرنامه  ینارائه شوند. ا

 . یردشکل گ تریقو عم ی تعامل یادگیریتا 

 گري یتدر روا  ین نو  هايياز فناور استفاده

  یادگیرندگان  یزهو انگ  یتجذاب  تواندیم  یتعامل  یجیتالد  یها و پلتفرم  یمجاز  یتافزوده، واقع  یتواقع  هایی از فناور  گیریبهره

 ین به ا  یزتجه  یلازم برا  گذارییهسرما  یدبا  یتر سازد. مدارس و مراکز آموزشتر و قابل فهمرا ملموس  یمداده و مفاه  یشرا افزا

 . گیرندرا در نظر ب هایفناور

 آنان   ي معلمان و توانمندساز  آموزش

روا  یاجرا  برای ن  گری،یتموفق  زم  یتخصص  یهاآموزش   یازمند معلمان    هاییکتکن  ی،آموزش  هاییتروا  یطراح  ینهدر 

 مهم را تحقق بخشد.  ینا تواندیم یتخصص یهاها و دورهکارگاه یهستند. برگزار یجیتالد هاییو استفاده از فناور ییسراداستان

 ی و فرهنگ  يفرد   يهابه تفاوت  توجه

  هاییتاز روا  یریگشوند. بهره  یم آموزان انتخاب و تنظو سطح درک دانش  ی فرهنگ   هایزمینهیشمتناسب با پ   یدبا  ها روایت 

 دهد.  یشرا افزا یاثربخش تواند یم یآموزش یطو متناسب با مح یبوم

 و پژوهش مستمر   ارزیابی

در    یدجد  یهاشده و پژوهش  یابیبه طور منظم ارز  گرییتبر روا  یمبتن  یآموزش  هاییتبهبود مستمر، لازم است فعال  جهت

 و اصلاح گردد.  یی شود تا نقاط قوت و ضعف آن شناسا یتحوزه حما ینا

 ايرشتهينب  هاي يهمکار  تشویق

نظ  یهارشته   یانم  یاز همکار  تواندیم  یآموزش  گریروایت  ترب  یرمختلف  فناور  یاتادب  ی،روانشناس  یتی،علوم  اطلاعات    یو 

 شود. یاترو پو تریغن  هاییت روا یمنجر به طراح تواندیم ها یهمکار  ینمند شود. ابهره

مند، هدفمند و مؤثر در  نظام یبه شکل گرییتبا روا یمفهوم یادگیریفراهم کرد که  یبستر  توانیم یشنهادات،پ  ینا یاجرا با

 گردد.   یتتر تربتر و خلاق موفق یریدر مس ینده،شود و نسل آ ینهکشور نهاد یآموزش ی هانظام
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